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Course Description:

KaNNs NOUA AlNeovVoLNIsIVaUTUSINSULAWUUNLOUWALAGU

ran niswauunlusunsunouwolaas Acuauudvenlusunsuniuisida

(D Q) KANNSWOLAUNYONUBVAUSENOU aNUCU=ATED NISIVEU Algorithm Design
Usunsu vuaouds Ns3LASIEK NNSOONIUU LOUWSIABULWONIS

ANUVN NISUSELTU oWALLDS dalusaweuudUWAIRBULWONISANUN Python Programming
Principles, theories associated with computer programming and
development applications, computer programming principles,
computer language, elements of computer language, syntax,
computer programming, algorithms, analysis and design application
for education, software evaluation, candidate teachers able to
developing applications for education.

Al for Programming



Course Outline:

Chapter 1 - Computer Programming

Chapter 2 - Introduction to Python Programming
Chapter 3 - Conditional or Decision Statement
Chapter 4 - lteration Statement

Chapter 5 - Strings

Chapter 6 - Lists, Tuples, Sets, Dictionaries
Chapter 7 - Functions

Chapter 8 - Object-Oriented Programming: OOP



Measurement and Evaluation:

N1soqQuasUssluUnWa
. _ L mwm
® JOU Pre-test 0% 82 - 85 A- aldsu
® NISUDUKUNELU 20% 78 -8l B+ Gun
® dou Post-test 15% 74-77 B Q
e N1sidousoulusulsau 5% ro B- Fiougva
66 - 69 C+ JaunavAaudIva
2. N1sdouna‘vnNA (Midterm Examination) 62 - 65 C thunano
e Usuy 35 Vo (35 A:=lluu) 9aus 1 vo (5 asluu) 20% 58 - 61 - Uhunaoraudvdau
o _, _ 54 - 57 D+ ADUUVDDU
3. lasbvuusEo1NIALSEU (Term Project) T n ey
¢ [AsSvLLIULA=NISUNEUD 20% 46 - 49 D- SouLn
0-45 F an

4. N1sdoudanannn (Final Examination)
e UsuUg 35 Vo (35 Aslluu) ©aug 1 vo (5 Asluu) 20%



Measurement and Evaluation:

asvn / dUaK uniSeu / Kovio
1 LWUEUNSN8381 NMsoaua=NIsUSELTIURWa KOVaISUS (Introduction to Course)
2 unA 1 NMslUSUNSUABUWOLIOS (Computer Programming)
3 UNA 2 v‘(fugqun']sILJsunsummlwnou (Introduction to Python Programming)
4 uni 3 Mslusunsutuudaulvkdadadulo (Conditional or Decision Statement)
5 uNA 4 NMsIUSUNSULUURNEN (Iteration Statement)
6 uniA 5 MslusunsuaneanVs: (String)
7 UNA 6 aad NWWa ua:=anBuuns (List, Tuple, and Dictionaries)
8 uNA 7 Worisu (Function)




Measurement and Evaluation:

asvi / dUaK uniSou | Kovio
9 dounanvnin (Midterm Examination)
10 UNA 7 Woriu (Function) (cio)
11 uni 8 naslusunsuisuaan (Object-Oriented Programming: OOP)
12 UNA 8 N1slUsuNsuBuoan (Object-Oriented Programming: OOP) (¢19)
13 nstvaulusunsuaosadoyoyrdsequsg (Al for Programming)
14 doudanunin (Final Examination)
15
- unduauaszaolasoou (Project Pitching and Presentation)




Chapter 8: Object-Oriented Programming: OOP

1. Class

2. Object

3. Attribute/Variable
4. Method/Function
5. __Init__

6. __str__



Learning Materials Suggestion:

PYTHON

EXPERT INSIGHT

Learn Python
Programming

An in-depth introduction to
the fundamentals of Python

1,500,000
COPIES SOLD

) 8

Heinrich Kruger PGC|(1.)

Fabrizio Romano

Python Crash Course: A Hands-0On, Learn Python Programming
Project-Based Introduction to An in-depth introduction to the
Programming [3 ed.] fundamentals of Python [3 ed.]

Website

e https://www.w3schools.com/python/

o https://realpython.com/

e https://docs.python.org/3/tutorial/index.html
e https://pythontutor.com/



https://www.w3schools.com/python/
https://realpython.com/
https://docs.python.org/3/tutorial/index.html
https://pythontutor.com/




Question:

1. lunqasiveulusunsuniu Python pand (class) hoaxls

A LLUULLWUKSOLASDASIDFI1KSUESTD C LLUULLWUKSOASDLASIDFIKSUESTD
A1 (Value) KSo aouUs (Variable) WOABU (Function) uas A1 (Value)
LLUULWLWUKSOLASDASTIDEISUESTD LUULLWUKSOLASDASTIDEIKSUESTD

B 5ouwnd (Objects) KSo duudaun D aouds (Variable) uas duugaun
(Instance) (Instance)



Question:

2. N18lunand (class) Ustnauaosao:lsuip

Attributes/Properties C String, Integer, UAa:
ILlas Methods/Function Float of the number

B Operand ua: Operators D Value ua: Function

10



Question:

3. voavavnasttnana (class) da1sunisasivdaudna
(object) hovala

N1 (KaIU1SOESTD variable N1 (KaUISOESD object
A [QunNo 1 variable ND C [Q1object NOlASLESD

lAsv&astoqaonu LQ8ONUNU class

N1 (KaUISOESD object NlKaIUSOESD function
B [Quannon1object N D [Quannon 1 function ND

lAspdasivlaaonNu lAsv&asivaaonu

1



Question:

4. N1slB Constructor __init.. JUs:losuasvls

A

BoglKauISONTKUQVaawU
JIUKNUADUUSKSO properties
a0 q la

C

soglraunsanIkualowoLs
LoSWUFIUTANUADUUSKSD
properties 010 ¢ [Q

o8 KauNSnasS1vAaadU @
(KNUADWUSKSO properties
a0 q [

sog(Kanuisnasivlowausu
Hu q KNuAdUWUSKHSD
properties 010 ¢ [Q



Question:

class add:
5.9 class ua: object N | L T
as1ovud udaavwaasvls e

A numl+num2 C 85

B 50+45 D 095

13



Question:

X w .
6- O’In CIaSS u vetn class Human:
o . def _ _init_ (self, name=None, birth_year=None, height=None, weilight=None) :
- - 1f.name = nam
n’IHunn’l helght tu ObjeCt zzlf.birihyeai i birth_year
B LY self.height = height
UAUAQLWADYIVANADD | wcrveions - i
r N r N
‘\ humanl = Human (name="Pasawut") (: humanl = Human (weight="175")
print (humanl.name) print (humanl.height)
- Y, - Y,
r N r N
E; humanl = Human (height="175") [) humanl = Human (height=175)
print (humanl.name) print (humanl.height)
- Y, - Y,

14




Question:

- W t s D
7- O’In CIaSS u ve 0 class Human:
o . def _ _init_ (self, name=None, birth_year=None, height=None, weilight=None) :
= 1f. =
NIKUQAT name (U object | =i
B LY self.height = height
UAUAQOWADEDQNADD | worrveions - oo )
r N r N
‘\ humanl = Human (name="Nutthapat") (: humanl = Human (name="Pasawut")
print (humanl.height) print (humanl.name)
- Y, - Y,
r N r N
E; humanl = Human (name="Pasawut") [) humanl = Human (height="Pasawut")
print (humanl.weight) print (humanl.name)
- Y, - Y,

15



Question:

X o o )
8. 91N class U VolanwuQ (... ...
. t def _ _init_ (self, name=None, birth_year=None, height=None, weilight=None) :
- G self.name = name
n’l blrth-year u ObjeCt lla‘ self.birthyear = birth_year
i o self.height = height
llaQDNaaU"DgnmaD self.weight = weight
.
r N r N
‘\ humanl = Human (birth_year=1998) (: humanZ2 = Human (birth_year=1999)
print (humanZ.birth_vyear) print (human2.blirthyear)
- Y, - Y,
r N r N
E; human2 = Human (birth_year=1998) [) humanl = Human (birth_year=1999)
print (humanl.birth_vyear) print (human.birthyear)
- y, - y,

16




Question: class Car:

def @ 1nit (self, brand=None,
self.brand = brand

9- O'In CIaSS lla= ObjeCt ﬁ self.color = color
dS10Vul udavnaasvls | ..., - ... wopoiar mrean

print (carl.brand)

color=None) :

A Red B Toyota C Toyota Red D

Red Toyota

17




Question:

10. 910N class uas object A
a§rvvud uaavwaogols

Nissan Red
A Toyota Blue
Honda Black

Honda Black
B Nissan Blue
Toyota Red

class Car:

def  init (self, brand=None, color=None):

self.carbrand = brand
self.carcolor = color
carl Car ("Toyota", "Red")
carl.carbrand, carl.carcolor)
Car ("Honda", "Black")

print (
print (carZ2.carbrand, carZ.carcolor)
(

car?
car?3 Car ("Nissan", "Blue")

print (car3.carbrand, car3.carcolor)

Toyota Red
C HondaBlack
Nissan Blue

Toyota Blue
D HondaBlack
Nissan Red

18



Object-Oriented Programming: OOP

Class

Human

Properties
Or Attributes

name

birthyear
height
weight

Methods
Or Functions

stand()
sit()
talk()

https./fwww livescience.com/3700%-human-body. html

W ‘ Human \

m ‘ Human2 \

19



Object-Oriented Programming: OOP

Namespace: Human

clas= Human:

Class def init (self, name=None, birth year=None, helght=None, welght=None):
self.name = name
Human self.birthyear = birth year

self.height = height

Properties self.weight = weight
E Or Attributes
name -
birthyear Object/Instance: human1
eight

weight humanl = Human (name="Nutthapat")
print (humanl . name)

"
Or Functions :
Object/Instance: human2

stand()
sit( ) human2 = Human (name="Mongkolchai™)
talk( ) :
print (human2 . name)

(17
([

= i.lf

20



nand (Class)

e {u Python Uu class Ao AdiAtynEasno "aar
anrsudasivdouond (Objects) KSo duudaun

o naﬂatuuuuuuwunsaIumanesman\)anumu

g (Class)" 6O IWJULUULLWUKSOLASDESD
(Instance)
1aqumnssuve\)eeumnmno QNASIL

VU BoustnoudosoansdodkiowSouwod (attributes/properties) LAtWSOQKSO

WONBU (methods/function)

class Human:
def init
self.
self.birthyear
self.height
self.

(self, name=None,

name name

= birth_vear
height

welght

welght

birth_year=None,

height=None, weight=None) :

21



oun (Object)

class 10UGULUUINNUU luanusaonoula
DUNJT0:UNSASTD object NJACUANUCUE
IKJoUNUAULIUU class UU 9 VUL
5on1si class Wuduuuutu ritkanunso
aS10 object [QAUNND1 1 object WSaU

ldUoun1sowuuwdauuiu Ntkastouula

IWKUoU ¢ NUKa8KaL KSonsudau
snauANNIKas1vsasuUANDADUKLBU
nularnaneau

s
class Human:

def init

self.name = name

self.weilght

(self, name=None, birth_year=None, height=None,

self.birthyear = birth_year
self.height = height

welght

weight=None) :

s

\

humanl = Human (name="Pasawut")

print (humanl.name)

22




oun (Object)

» 4
class Wuauuuuinuu lugmuasanivula | ctass Human: | | |
I 3 w _ o o def _ init_ (self, name=None, birth_year=None, height=None, weight=None) :
2UNDIDEUNISESTID ObJeCt nUﬂmaﬂUfUt self.name = name
widounuduuuu class Uu g VUL e e
$on1si class Wuduuuudu ftEanunso | selfiveight = weight

aS10 object [QAUNND1 1 object WSaU

l[@Usunsduwuuwauunu mMirasnouula (humanl — Human (name="Pasawut") )

IKiJoU ¢ NUKaNgKan KSenisiudau print (humanl .name)

snoUANNIKras1vsnguUANTAUKLDU . )

nularnaneAu 4 )
human2 = Human (name="Nutthapat")
print (humanl.name)

\. J

23



oun (Object)

» 4
class Wuauuuuinuu lugmuasanivula | ctass Human: | | |
I 3 w _ o o def _ init_ (self, name=None, birth_year=None, height=None, weight=None) :
2UNDIDEUNISESTID ObJeCt nUﬂmaﬂUfUt self.name = name
widounuduuuu class Uu g VUL e e
$on1si class Wuduuuudu ftEanunso | selfiveight = weight

aS10 object [QAUNND1 1 object WSaU

l[@Usunsduwuuwauunu mMirasnouula (humanl — Human (name="Pasawut") )
IKiJoU ¢ NUKaNgKan KSenisiudau print (humanl.name)
snoUANNIKras1vsnguUANTAUKLDU . )
nularnaneAu 4 )
human2 = Human (name="Nutthapat")

print (humanl .name)

\ y,

r N
human3 = Human (name="Jarumon")
print (humanl.name)

- y,

24



ADUANSALOOS KSOW&ASTV (Constructor)

® Constructor Ja1QuNMSNILIUAIAU
UsNUN1SasL object VUUN

* lag Constructor BOYlKaUISO
NNKUQVOUAWUZIUIKNUADUUSKSD
properties 010 ¢ [

® Constructor (lUNTW1 python 9:(BAN
01 def __init-_( ) lun1s&asv

__init__(self, brand=
self.brand = brand
self.color = color

carl = Car("Toyota", "Red")
print(carl.brand)

1
2
3
4
5
6
1/
8
9

Toyota

25



NISNIKUANISUaQLWA Object Q0 __str__()

o __str__() WuwsoawiFu (Special

Method) tu Python NQNIEIUNISNIKUQ
anuoUENISILEQLIWavVaYL Object LJOON
wdaowudaaso (String Representation)

Car:

__init__(self, brand=
self.brand brand
self.color color

__str__(self):
return f"Car's brand {self.brand},|color {self.color}"

0~ O N L& WK

™
ar

carl = Car("Toyota", "Red")
print(carl.brand)
print(carl.color)
print(carl)

Toyota
Red
Car's brand Toyota, color Red

26



wsoaa (Methods)

® USOQ AD WONBUNISNIDTIUVODL Class llas Object

import datetime
Human :
__init__ (self, name= , blrth_year= , helght= , welght=
self.name = name
self.birthyear = birth_year
self.height = height
self.weight = weight

1
2
3
4
5
b
-
8

__str__(self):
return f"Name: {self.name} Birth Year: {self.birthyear} Height: {self.height} and Weight: {self.weight}"

age(self):
today = datetime.date.today()
self.age = today.year - self.birthyear
return self.age

humanl = Human(name="Nutthapat", birth_year=1983)
print(humanl.age())




nN1sdunaa (Inheritance)

import datetime
Human:
__init_ (self, name= , birth_year= , height= , weight=
self.name = name
self.birthyear = birth_year
self.height = height
self.weight = weight

00 =J O LN B L P =

__str__(self):
return f"Name: {self.name} Birth Year: {self.birthyear} Height: {self.height} and Weight: {self.weight}"

agel(self):
today = datetime.date, today()
self.age = today.year — self.birthyear
return self.age

Teacher{Human) :
pass

teacherl = Teacher(name="Nutthapat",birth_year=1983)
print(teacherl)

: Nutthapat Birth Year: 1983 Height: MNone and Weight: None




nN1sdunaa (Inheritance)

import datetime
Human:
__init_ (self, name= . birth_year= » height= , weight=
celf.name = name
self.birthyear = birth_year
celf.height = height
celT.welght = welght

08 =J Of A B Lil MBI =

-
ke

10 __str__(self):

11 return f"Name: {self.name} Birth Year: {self.birthyear} Height: {self.height} and Weight: {self.weight}"
12

1k age(self):

¥ today = datetime.date.today()

15 self.age = today.year — self.birthyear

16 return self.age

17

13
19 Teacher {Human) :

21 teaching(self, subject):
21 self.teachsubject = subject
27
23
24 teacherl = Teacher(name="Nutthapat”,birth_year=1983)
25 print(teacherl)

26 teacherl.teaching(" Computer")

27 print(teacherl.teachsubject)

28

29

Mame: Nutthapat Birth Year: 1983 Height: MNone and Weight: None
Computer




# Assignment 7 - JOUKUNEDIUASON 7

Lo

pu ¥ | ]

1. IBvaUlUsunNsuwodasv Class dausunisnawunavd

ri’ﬂﬁucﬂﬁueﬂaﬂa AO area

asn\) method 5o rectangle_area(self, w, h) AKSUNNISANUDCUKIWUREIKASULAEDAN
wunathaaunaulu (return)

aS10 methoc UO circle_areal(self, r) aﬂHsumsmuommwunoonauua aomwun
ovnaunaulu (return)

aS’l\) methoc §o triangle_area(self, b, h) mﬁsumsmuommwuna'\umaauua oA
wunmumaaunaulu (return)

dS1D constructor twasumuesUnS\) (shapename) lax mnuesdnsmsunuu)aulvsu
nsola WBenil method NASLAULAEATUDCUKIWUN

30
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Question:

1. lunqasiveulusunsuniu Python pand (class) hoaxls

LLUULLWUKSOLASDASIDFI1KSUESTD LLUULLWUKSOASDLASIDFIKSUESTD

A A1 (Value) KSo aouUs (Variable) C WONGU (Function) uas A1 (Value)

LUUUWUKSOTASDASTDEIKSUESID LUULLWUKSOLASOLASIDF1KSUESTD
B 5ouwnd (Objects) KSo duudaun D aouds (Variable) uas duugaun
(Instance) (Instance)

32



Question:

2. N18lunand (class) Ustnauaosao:lsuip

Attributes/Properties C String, Integer, UAa:
ILlas Methods/Function Float of the number

B Operand ua: Operators D Value ua: Function

33



Question:

3. voavavnasttnana (class) da1sunisasivdaudna
(object) hovala

N1 (KaIU1SOESTD variable N1 (KaUISOESD object
A [QunNo 1 variable ND C [Q1object NOlASLESD

lAsv&astoqaonu LQ8ONUNU class

N1 (KaUISOESD object NlKaIUSOESD function
B [Quannon1object N D [Quannon 1 function ND

lAspdasivlaaonNu lAsv&asivaaonu

34



Question:

4. N1slB Constructor __init.. JUs:losuasvls

A

BoglKauISONTKUQVaawU
JIUKNUADUUSKSO properties
a0 q la

C

soglraunsanIkualowoLs
LoSWUFIUTANUADUUSKSD
properties 010 ¢ [Q

o8 KauNSnasS1vAaadU @
(KNUADWUSKSO properties
a0 q [

sog(Kanuisnasivlowausu
Hu q KNuAdUWUSKHSD
properties 010 ¢ [Q



Question:

class add:
5.9 class ua: object N | L T
as1ovud udaavwaasvls e

A numl+num2 C 85

B 50+45 D 095

36



Question:

X w .
6- O’In CIaSS u vetn class Human:
o . def _ _init_ (self, name=None, birth_year=None, height=None, weilight=None) :
- - 1f.name = nam
n’IHunn’l helght tu ObjeCt zzlf.birihyeai i birth_year
B LY self.height = height
UAUAQLWADYIVANADD | wcrveions - i
r N r N
‘\ humanl = Human (name="Pasawut") (: humanl = Human (weight="175")
print (humanl.name) print (humanl.height)
- Y, - Y,
r N r N
E; humanl = Human (height="175") [) humanl = Human (height=175)
print (humanl.name) print (humanl.height)
- Y, - Y,

37




Question:

- W t s D
7- O’In CIaSS u ve 0 class Human:
o . def _ _init_ (self, name=None, birth_year=None, height=None, weilight=None) :
= 1f. =
NIKUQAT name (U object | =i
B LY self.height = height
UAUAQOWADEDQNADD | worrveions - oo )
r N r N
‘\ humanl = Human (name="Nutthapat") (: humanl = Human (name="Pasawut")
print (humanl.height) print (humanl.name)
- Y, - Y,
r N r N
E; humanl = Human (name="Pasawut") [) humanl = Human (height="Pasawut")
print (humanl.weight) print (humanl.name)
- Y, - Y,

38



Question:

X o o . .
8- 0'\“ CIaSS U VQIQ“'\KUQ class Human:
. t def _ _init_ (self, name=None, birth_year=None, height=None, weilight=None) :
- - — self.name = name
n’l blrth-year u ObjeCt lla‘ self.birthyear = birth_year
i o self.height = height
self.weight = weight
UAQLWADHILANCODY
. y,
4 N 4 N
‘\ humanl = Human (birth_year=1998) (: humanZ2 = Human (birth_year=1999)
print (humanZ.birth_vyear) print (human2.blirthyear)
g J g J
4 ™ 4 ™
E; human2 = Human (birth_year=1998) [) humanl = Human (birth_year=1999)
print (humanl.birth_vyear) print (human.birthyear)
\_ J \_ J

39



Question: class Car:

def @ 1nit (self, brand=None,
self.brand = brand

9- O'In CIaSS lla= ObjeCt ﬁ self.color = color
dS10Vul udavnaasvls | ..., - ... wopoiar mrean

print (carl.brand)

color=None) :

A Red B Toyota C Toyota Red D

Red Toyota

40




Question:

10. 910N class uas object A
a§rvvud uaavwaogols

Nissan Red
A Toyota Blue
Honda Black

Honda Black
B Nissan Blue
Toyota Red

class Car:

def  init (self, brand=None, color=None):

self.carbrand = brand
self.carcolor = color
carl Car ("Toyota", "Red")
carl.carbrand, carl.carcolor)
Car ("Honda", "Black")

print (
print (carZ2.carbrand, carZ.carcolor)
(

car?
car?3 Car ("Nissan", "Blue")

print (car3.carbrand, car3.carcolor)

Toyota Red
C HondaBlack
Nissan Blue

Toyota Blue
D HondaBlack
Nissan Red

1
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	human1 = Human(height="Pasawut") print(human1.name)

	Question:
	8. จาก class นี้ ข้อใดกำหนดค่า birth_year ใน object และแสดงผลอย่างถูกต้อง
	human1 = Human(birth_year=1998) print(human2.birth_year)
	human2 = Human(birth_year=1999) print(human2.birthyear)
	human2 = Human(birth_year=1998) print(human1.birth_year)
	human1 = Human(birth_year=1999) print(human.birthyear)
	Question:

	9. จาก class และ object ที่สร้างขึ้นนี้ แสดงผลอย่างไร
	Red
	Toyota
	Toyota  Red
	Red  Toyota
	Question:

	10. จาก class และ object ที่สร้างขึ้นนี้ แสดงผลอย่างไร
	Nissan Red Toyota Blue Honda Black
	Toyota Red  Honda Black  Nissan Blue
	Honda Black Nissan Blue Toyota Red
	Toyota Blue  Honda Black  Nissan Red
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	Object-Oriented Programming: OOP
	คลาส (Class)
	ใน Python นั้น class คือ คำสำคัญที่ใช้สร้าง "คลาส (Class)" ซึ่ง เป็นแบบแผนหรือโครงสร้างสำหรับสร้างอ็อบเจกต์ (Objects) หรือ อินแสตนท์ (Instance)
	คลาสเป็นแบบแผนหรือโมเดลที่อธิบายถึงลักษณะและพฤติกรรมของอ็อบเจกต์ที่จะถูกสร้างขึ้น ซึ่งประกอบด้วยแอตทริบิวต์หรือพร็อบเพอตี้ (attributes/properties) และเมธอดหรือฟังก์ชัน (methods/function)

	วัตถุ (Object)
	class เป็นต้นแบบเท่านั้น ไม่สามารถทำงานได้ จนกว่าจะมีการสร้าง object ที่มีคุณลักษณะเหมือนกับต้นแบบ class นั้น ๆ ขึ้นมา
	ซึ่งการมี class เป็นต้นแบบนั้น ทำให้สามารถสร้าง object ได้มากกว่า 1 object เปรียบเสมือนการมีแบบแปลนบ้าน ทำให้สร้างบ้านได้เหมือน ๆ กันหลายหลัง หรือการมีแปลนรถยนต์ก็ทำให้สร้างรถยนต์ที่มีความเหมือนกันได้หลายคัน
	human1 = Human(name="Pasawut") print(human1.name)


	วัตถุ (Object)
	class เป็นต้นแบบเท่านั้น ไม่สามารถทำงานได้ จนกว่าจะมีการสร้าง object ที่มีคุณลักษณะเหมือนกับต้นแบบ class นั้น ๆ ขึ้นมา
	ซึ่งการมี class เป็นต้นแบบนั้น ทำให้สามารถสร้าง object ได้มากกว่า 1 object เปรียบเสมือนการมีแบบแปลนบ้าน ทำให้สร้างบ้านได้เหมือน ๆ กันหลายหลัง หรือการมีแปลนรถยนต์ก็ทำให้สร้างรถยนต์ที่มีความเหมือนกันได้หลายคัน
	human1 = Human(name="Pasawut") print(human1.name)
	human2 = Human(name="Nutthapat") print(human1.name)


	วัตถุ (Object)
	class เป็นต้นแบบเท่านั้น ไม่สามารถทำงานได้ จนกว่าจะมีการสร้าง object ที่มีคุณลักษณะเหมือนกับต้นแบบ class นั้น ๆ ขึ้นมา
	ซึ่งการมี class เป็นต้นแบบนั้น ทำให้สามารถสร้าง object ได้มากกว่า 1 object เปรียบเสมือนการมีแบบแปลนบ้าน ทำให้สร้างบ้านได้เหมือน ๆ กันหลายหลัง หรือการมีแปลนรถยนต์ก็ทำให้สร้างรถยนต์ที่มีความเหมือนกันได้หลายคัน
	human1 = Human(name="Pasawut") print(human1.name)
	human2 = Human(name="Nutthapat") print(human1.name)
	human3 = Human(name="Jarumon") print(human1.name)


	คอนสตรัคเตอร์ หรือผู้สร้าง (Constructor)
	การกำหนดการแสดงผล Object ด้วย __str__()
	เมธอด (Methods)
	การสืบทอด (Inheritance)
	การสืบทอด (Inheritance)
	# Assignment 7 - มอบหมายงานครั้งที่ 7
	Post Test
	Question:

	1. ในการเขียนโปรแกรมภาษา Python คลาส (class) คืออะไร
	Question:

	2. ภายในคลาส (class) ประกอบด้วยอะไรบ้าง
	Question:

	3. ข้อดีของการใช้คลาส (class) สำหรับการสร้างอ็อบเจ็กต์      (object) คือข้อใด
	Question:

	4. การใช้ Constructor __init__ มีประโยชน์อย่างไร
	Question:

	5. จาก class และ object ที่สร้างขึ้นนี้ แสดงผลอย่างไร
	num1 + num2
	50 + 45

	Question:
	6. จาก class นี้ ข้อใดกำหนดค่า height ใน object และแสดงผลอย่างถูกต้อง
	human1 = Human(name="Pasawut") print(human1.name)
	human1 = Human(weight="175") print(human1.height)
	human1 = Human(height="175") print(human1.name)
	human1 = Human(height=175) print(human1.height)

	Question:
	7. จาก class นี้ ข้อใดกำหนดค่า name ใน object และแสดงผลอย่างถูกต้อง
	human1 = Human(name="Nutthapat") print(human1.height)
	human1 = Human(name="Pasawut") print(human1.name)
	human1 = Human(name="Pasawut") print(human1.weight)
	human1 = Human(height="Pasawut") print(human1.name)

	Question:
	8. จาก class นี้ ข้อใดกำหนดค่า birth_year ใน object และแสดงผลอย่างถูกต้อง
	human1 = Human(birth_year=1998) print(human2.birth_year)
	human2 = Human(birth_year=1999) print(human2.birthyear)
	human2 = Human(birth_year=1998) print(human1.birth_year)
	human1 = Human(birth_year=1999) print(human.birthyear)
	Question:

	9. จาก class และ object ที่สร้างขึ้นนี้ แสดงผลอย่างไร
	Red
	Toyota
	Toyota  Red
	Red  Toyota
	Question:

	10. จาก class และ object ที่สร้างขึ้นนี้ แสดงผลอย่างไร
	Nissan Red Toyota Blue Honda Black
	Toyota Red  Honda Black  Nissan Blue
	Honda Black Nissan Blue Toyota Red
	Toyota Blue  Honda Black  Nissan Red
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