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Course Description:
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หลักการ ทฤษฎี ที่เกี่ยวข้องการเขียนโปรแกรมและพัฒนาแอปพลิเคชัน
หลัก การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ คุณสมบัติของโปรแกรมภาษาชนิด
ต่าง ๆ หลักการเบื้องต้นเกี่ยวกับองค์ประกอบ ลักษณะคำสั่ง การเขียน
โปรแกรม ขั้นตอนวิธี การวิเคราะห์ การออกแบบ แอปพลิเคชันเพื่อการ
ศึกษา การประเมนิ ซอฟต�แวร� สามารถพฒันาแอปพลเิคชนัเพือ่การศกึษา

Principles, theories associated with computer programming and
development applications, computer programming principles,
computer language, elements of computer language, syntax,
computer programming, algorithms, analysis and design application
for education, software evaluation, candidate teachers able to
developing applications for education.

Algorithm Design

Python Programming

AI for Programming



Course Outline:

Chapter 1 – Computer Programming
Chapter 2 – Introduction to Python Programming
Chapter 3 – Conditional or Decision Statement
Chapter 4 – Iteration Statement
Chapter 5 – Strings
Chapter 6 – Lists, Tuples, Sets, Dictionaries
Chapter 7 – Functions
Chapter 8 – Object-Oriented Programming: OOP
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การวัดและประเมินผล
1. ระหว่างการจดัการเรยีนรู�

สอบ Pre-test                                                                        
การมอบหมายงาน                                                               
สอบ Post-test                                                                     
การมีส่วนร่วมในชั้นเรียน                                                      

2. การสอบกลางภาค (Midterm Examination)
ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน)               

3. โครงงานประจำภาคเรยีน (Term Project)
โครงงานและการนำเสนอ                                                     

4. การสอบปลายภาค (Final Examination)
ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน)               

0%
20%
15%
5%

20%

20%

20%

Measurement and Evaluation:
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ครั้งที ่/ สปัดาห� บทเรียน / หวัข�อ

1    แนะนำรายวชิา การวดัและการประเมนิผล หวัข�อเรยีนรู� (Introduction to Course)

2    บทที่ 1 การโปรแกรมคอมพวิเตอร� (Computer Programming)

3    บทที่ 2 พืน้ฐานการโปรแกรมภาษาไพทอน (Introduction to Python Programming)

4    บทที่ 3 การโปรแกรมแบบเงือ่นไขหรอืตดัสนิใจ (Conditional or Decision Statement)

5    บทที่ 4 การโปรแกรมแบบทาํซํา้ (Iteration Statement)

6    บทที่ 5 การโปรแกรมสายอกัขระ (String)

7    บทที่ 6 ลสิต� ทเูพลิ และดกิชนันาร ี(List, Tuple, and Dictionaries)

8    บทที่ 7 ฟ�งก�ชัน่ (Function)

Measurement and Evaluation:
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ครั้งที ่/ สปัดาห� บทเรียน / หวัข�อ

9    สอบกลางภาค (Midterm Examination)

10    บทที่ 7 ฟ�งก�ชัน่ (Function) (ต�อ)

11    บทที่ 8 การโปรแกรมเชงิวตัถ ุ(Object-Oriented Programming: OOP)

12    บทที่ 8 การโปรแกรมเชงิวตัถ ุ(Object-Oriented Programming: OOP) (ต�อ)

13    การเขียนโปรแกรมด�วยป�ญญาประดษิฐ� (AI for Programming)

14    สอบปลายภาค (Final Examination)

15
   นำเสนอและส�งโครงงาน (Project Pitching and Presentation)

16

Measurement and Evaluation:
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Chapter 8: Object-Oriented Programming: OOP

1. Class
2. Object
3. Attribute/Variable
4. Method/Function
5. __init__
6. __str__

6



Learning Materials Suggestion:

Python Crash Course: A Hands-On,
Project-Based Introduction to

Programming [3 ed.]

Learn Python Programming
An in-depth introduction to the
fundamentals of Python [3 ed.]
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Website
• https://www.w3schools.com/python/
• https://realpython.com/
• https://docs.python.org/3/tutorial/index.html
• https://pythontutor.com/

https://www.w3schools.com/python/
https://realpython.com/
https://docs.python.org/3/tutorial/index.html
https://pythontutor.com/


Pre Test
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Question:

1. ในการเขียนโปรแกรมภาษา Python คลาส (class) คอือะไร

9

แบบแผนหรือโครงสร้างสำหรับสร้าง
ค่า (Value) หรอื ตวัแปร (Variable)

แบบแผนหรือโครงสร้างสำหรับสร้าง
ฟังก�ชนั (Function) และ ค�า (Value)

แบบแผนหรือโครงสร้างสำหรับสร้าง
อ็อบเจกต์ (Objects) หรือ อินแสตนท์
(Instance)

แบบแผนหรือโครงสร้างสำหรับสร้าง
ตัวแปร (Variable) และ อินแสตนท์
(Instance)

A

B

C

D



Question:

2. ภายในคลาส (class) ประกอบด้วยอะไรบ�าง
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A

B

C

D

String, Integer, และ
Float of the number

Attributes/Properties
และ Methods/Function

Operand และ Operators Value และ Function



Question:
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3. ข้อดีของการใช้คลาส (class) สำหรับการสร้างอ็อบเจ็กต์ 
    (object) คือข�อใด

A

B

C

D
ทำให้สามารถสร้าง function
ได้มากกว่า 1 function ที่มี
โครงสร้างเดยีวกนั

ทำให้สามารถสร้าง variable
ได้มากกว่า 1 variable ที่มี
โครงสร้างเดยีวกนั

ทำให้สามารถสร้าง object
ได้มากกว่า 1 object ที่มี
โครงสร้างเดยีวกนั

ทำให้สามารถสร้าง object
ได้ 1 object ที่มีโครงสร้าง
เดียวกนักบั class



Question:
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4. การใช้ Constructor __init__ มปีระโยชน�อย�างไร

A

B

C

Dช่วยให้สามารถกำหนดโอเปอเร
เตอร์พื้นฐานให้กับตัวแปรหรือ
properties ต่าง ๆ ได�

ช่วยให้สามารถสร้างคลาสอื่น ๆ
ให้กับตัวแปรหรือ properties
ต่าง ๆ ได�

ช่วยให้สามารถกำหนดข้อมูลพื้น
ฐานให้กับตัวแปรหรือ properties
ต่าง ๆ ได�

ช่วยให้สามารถสร้างโอเปอแรน
อื่น ๆ ให้กับตัวแปรหรือ
properties ต่าง ๆ ได�



Question:
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A

B

C

D

class add:

 def __init__(self, num1, num2):

   print(num1+num2)

add1 = add(4,5)

5. จาก class และ object ที่
สร้างขึน้นี ้แสดงผลอย�างไร

num1 + num2

50 + 45 95

85



Question:
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A

B

C

D

class Human:

  def __init__(self, name=None, birth_year=None, height=None, weight=None):

    self.name = name

    self.birthyear = birth_year

    self.height = height

    self.weight = weight

human1 = Human(name="Pasawut")

print(human1.name)

human1 = Human(weight="175")

print(human1.height)

human1 = Human(height="175")

print(human1.name)

human1 = Human(height=175)

print(human1.height)

6. จาก class นี้ ข้อใด
กำหนดค่า height ใน object
และแสดงผลอย่างถกูต�อง



Question:
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7. จาก class นี้ ข้อใด
กำหนดค่า name ใน object
และแสดงผลอย่างถกูต�อง

A

B

C

D

class Human:

  def __init__(self, name=None, birth_year=None, height=None, weight=None):

    self.name = name

    self.birthyear = birth_year

    self.height = height

    self.weight = weight

human1 = Human(name="Nutthapat")

print(human1.height)

human1 = Human(name="Pasawut")

print(human1.name)

human1 = Human(name="Pasawut")

print(human1.weight)

human1 = Human(height="Pasawut")

print(human1.name)



Question:
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8. จาก class นี้ ข้อใดกำหนด
ค่า birth_year ใน object และ
แสดงผลอย่างถกูต�อง

A

B

C

D

class Human:

  def __init__(self, name=None, birth_year=None, height=None, weight=None):

    self.name = name

    self.birthyear = birth_year

    self.height = height

    self.weight = weight

human1 = Human(birth_year=1998)

print(human2.birth_year)

human2 = Human(birth_year=1999)

print(human2.birthyear)

human2 = Human(birth_year=1998)

print(human1.birth_year)

human1 = Human(birth_year=1999)

print(human.birthyear)



9. จาก class และ object ที่
สร้างขึน้นี ้แสดงผลอย�างไร

Question:
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A B C DRed Toyota  Red Red  ToyotaToyota

class Car:

 def __init__(self, brand=None, color=None):

 self.brand = brand

 self.color = color

car1 = Car("Toyota", "Red")

print(car1.brand)



10. จาก class และ object ที่
สร้างขึน้นี ้แสดงผลอย�างไร

Question:
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A

B

C

D

Nissan Red
Toyota Blue
Honda Black

Toyota Red 
Honda Black 
Nissan Blue

Toyota Blue 
Honda Black 
Nissan Red

Honda Black
Nissan Blue
Toyota Red

class Car:

 def __init__(self, brand=None, color=None):

 self.carbrand = brand

 self.carcolor = color

car1 = Car("Toyota","Red")

print(car1.carbrand, car1.carcolor)

car2 = Car("Honda","Black")

print(car2.carbrand, car2.carcolor)

car3 = Car("Nissan","Blue")

print(car3.carbrand, car3.carcolor)
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Object-Oriented Programming: OOP
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Object-Oriented Programming: OOP
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คลาส (Class)

ใน Python นั้น class คือ คำสำคัญที่ใช้สร้าง "คลาส (Class)" ซึ่ง เป็นแบบแผนหรือโครงสร้าง
สำหรบัสร�างออ็บเจกต� (Objects) หรอื อนิแสตนท� (Instance)
คลาสเป็นแบบแผนหรือโมเดลที่อธิบายถึงลักษณะและพฤติกรรมของอ็อบเจกต์ที่จะถูกสร้าง
ขึ้น ซึ่งประกอบด้วยแอตทริบิวต์หรือพร็อบเพอตี้ (attributes/properties) และเมธอดหรือ
ฟังก�ชนั (methods/function)

class Human:

  def __init__(self, name=None, birth_year=None, height=None, weight=None):

    self.name = name

    self.birthyear = birth_year

    self.height = height

    self.weight = weight
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วัตถ ุ(Object)

class เป็นต้นแบบเท่านั้น ไม่สามารถทำงานได้
จนกว่าจะมีการสร้าง object ที่มีคุณลักษณะ
เหมือนกบัต�นแบบ class นัน้ ๆ ขึน้มา
ซึ่งการมี class เป็นต้นแบบนั้น ทำให้สามารถ
สร้าง object ได้มากกว่า 1 object เปรียบ
เสมือนการมีแบบแปลนบ้าน ทำให้สร้างบ้านได้
เหมือน ๆ กันหลายหลัง หรือการมีแปลน
รถยนต์ก็ทำให้สร้างรถยนต์ที่มีความเหมือน
กันได�หลายคนั

human1 = Human(name="Pasawut")

print(human1.name)

class Human:

  def __init__(self, name=None, birth_year=None, height=None, weight=None):

    self.name = name

    self.birthyear = birth_year

    self.height = height

    self.weight = weight
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วัตถ ุ(Object)

class เป็นต้นแบบเท่านั้น ไม่สามารถทำงานได้
จนกว่าจะมีการสร้าง object ที่มีคุณลักษณะ
เหมือนกบัต�นแบบ class นัน้ ๆ ขึน้มา
ซึ่งการมี class เป็นต้นแบบนั้น ทำให้สามารถ
สร้าง object ได้มากกว่า 1 object เปรียบ
เสมือนการมีแบบแปลนบ้าน ทำให้สร้างบ้านได้
เหมือน ๆ กันหลายหลัง หรือการมีแปลน
รถยนต์ก็ทำให้สร้างรถยนต์ที่มีความเหมือน
กันได�หลายคนั

human1 = Human(name="Pasawut")

print(human1.name)

human2 = Human(name="Nutthapat")

print(human1.name)

class Human:

  def __init__(self, name=None, birth_year=None, height=None, weight=None):

    self.name = name

    self.birthyear = birth_year

    self.height = height

    self.weight = weight



24

วัตถ ุ(Object)

class เป็นต้นแบบเท่านั้น ไม่สามารถทำงานได้
จนกว่าจะมีการสร้าง object ที่มีคุณลักษณะ
เหมือนกบัต�นแบบ class นัน้ ๆ ขึน้มา
ซึ่งการมี class เป็นต้นแบบนั้น ทำให้สามารถ
สร้าง object ได้มากกว่า 1 object เปรียบ
เสมือนการมีแบบแปลนบ้าน ทำให้สร้างบ้านได้
เหมือน ๆ กันหลายหลัง หรือการมีแปลน
รถยนต์ก็ทำให้สร้างรถยนต์ที่มีความเหมือน
กันได�หลายคนั

human1 = Human(name="Pasawut")

print(human1.name)

human2 = Human(name="Nutthapat")

print(human1.name)

human3 = Human(name="Jarumon")

print(human1.name)

class Human:

  def __init__(self, name=None, birth_year=None, height=None, weight=None):

    self.name = name

    self.birthyear = birth_year

    self.height = height

    self.weight = weight
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คอนสตรัคเตอร� หรอืผู�สร�าง (Constructor)

Constructor มีลำดับการทำงานลำดับ
แรกในการสร้าง object ขึ้นมา
โดย Constructor ช่วยให้สามารถ
กำหนดข้อมูลพื้นฐานให้กับตัวแปรหรือ
properties ต่าง ๆ ได�
Constructor ในภาษา python จะใช้คำ
ว่า def __init__( ) ในการสร�าง
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การกำหนดการแสดงผล Object ด�วย __str__()

__str__() เป็นเมธอดพิเศษ (Special
Method) ใน Python ที่ถูกใช้ในการกำหนด
ลักษณะการแสดงผลของ Object เมื่อถูก
แปลงเป็นสตรงิ (String Representation)
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เมธอด (Methods)

เมธอด คือ ฟังก์ชั่นการทำงานของ Class และ Object
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การสืบทอด (Inheritance)
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การสืบทอด (Inheritance)
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1. ให้เขยีนโปรแกรมเพือ่สร�าง Class สาํหรบัการหาพืน้ทีด่งันี้

กำหนดให�ชือ่คลาส คอื area
สร้าง method ชื่อ rectangle_area(self, w, h) สำหรับการคำนวณหาพื้นที่สี่เหลี่ยมและส่งค่า
พื้นทีส่ีเ่หลีย่มกลบัไป (return)
สร้าง method ชื่อ circle_area(self, r) สำหรับการคำนวณหาพื้นที่วงกลมและส่งค่าพื้นที่
วงกลมกลับไป (return)
สร้าง method ชื่อ triangle_area(self, b, h) สำหรับการคำนวณหาพื้นที่สามเหลี่ยมและส่งค่า
พื้นทีส่ามเหลีย่มกลบัไป (return)
สร้าง constructor เพื่อรับค่าชื่อรูปทรง (shapename) และหากชื่อรูปทรงตรงกับเงื่อนไขรูป
ทรงใด ให้เรยีกใช� method ทีต่รงกนัและคาํนวณหาพืน้ที่

# Assignment 7 - มอบหมายงานครั้งที ่7



Post Test
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Question:

1. ในการเขียนโปรแกรมภาษา Python คลาส (class) คอือะไร

32

แบบแผนหรือโครงสร้างสำหรับสร้าง
ค่า (Value) หรอื ตวัแปร (Variable)

แบบแผนหรือโครงสร้างสำหรับสร้าง
ฟังก�ชนั (Function) และ ค�า (Value)

แบบแผนหรือโครงสร้างสำหรับสร้าง
อ็อบเจกต์ (Objects) หรือ อินแสตนท์
(Instance)

แบบแผนหรือโครงสร้างสำหรับสร้าง
ตัวแปร (Variable) และ อินแสตนท์
(Instance)

A

B

C

D



Question:

2. ภายในคลาส (class) ประกอบด้วยอะไรบ�าง

33

A

B

C

D

String, Integer, และ
Float of the number

Attributes/Properties
และ Methods/Function

Operand และ Operators Value และ Function



Question:
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3. ข้อดีของการใช้คลาส (class) สำหรับการสร้างอ็อบเจ็กต์ 
    (object) คือข�อใด

A

B

C

D
ทำให้สามารถสร้าง function
ได้มากกว่า 1 function ที่มี
โครงสร้างเดยีวกนั

ทำให้สามารถสร้าง variable
ได้มากกว่า 1 variable ที่มี
โครงสร้างเดยีวกนั

ทำให้สามารถสร้าง object
ได้มากกว่า 1 object ที่มี
โครงสร้างเดยีวกนั

ทำให้สามารถสร้าง object
ได้ 1 object ที่มีโครงสร้าง
เดียวกนักบั class



Question:
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4. การใช้ Constructor __init__ มปีระโยชน�อย�างไร

A

B

C

Dช่วยให้สามารถกำหนดโอเปอเร
เตอร์พื้นฐานให้กับตัวแปรหรือ
properties ต่าง ๆ ได�

ช่วยให้สามารถสร้างคลาสอื่น ๆ
ให้กับตัวแปรหรือ properties
ต่าง ๆ ได�

ช่วยให้สามารถกำหนดข้อมูลพื้น
ฐานให้กับตัวแปรหรือ properties
ต่าง ๆ ได�

ช่วยให้สามารถสร้างโอเปอแรน
อื่น ๆ ให้กับตัวแปรหรือ
properties ต่าง ๆ ได�



Question:

36

A

B

C

D

class add:

 def __init__(self, num1, num2):

   print(num1+num2)

add1 = add(4,5)

5. จาก class และ object ที่
สร้างขึน้นี ้แสดงผลอย�างไร

num1 + num2

50 + 45 95

85
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A

B

C

D

class Human:

  def __init__(self, name=None, birth_year=None, height=None, weight=None):

    self.name = name

    self.birthyear = birth_year

    self.height = height

    self.weight = weight

human1 = Human(name="Pasawut")

print(human1.name)

human1 = Human(weight="175")

print(human1.height)

human1 = Human(height="175")

print(human1.name)

human1 = Human(height=175)

print(human1.height)

6. จาก class นี้ ข้อใด
กำหนดค่า height ใน object
และแสดงผลอย่างถกูต�อง



Question:
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7. จาก class นี้ ข้อใด
กำหนดค่า name ใน object
และแสดงผลอย่างถกูต�อง

A

B

C

D

class Human:

  def __init__(self, name=None, birth_year=None, height=None, weight=None):

    self.name = name

    self.birthyear = birth_year

    self.height = height

    self.weight = weight

human1 = Human(name="Nutthapat")

print(human1.height)

human1 = Human(name="Pasawut")

print(human1.name)

human1 = Human(name="Pasawut")

print(human1.weight)

human1 = Human(height="Pasawut")

print(human1.name)



Question:
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8. จาก class นี้ ข้อใดกำหนด
ค่า birth_year ใน object และ
แสดงผลอย่างถกูต�อง

A

B

C

D

class Human:

  def __init__(self, name=None, birth_year=None, height=None, weight=None):

    self.name = name

    self.birthyear = birth_year

    self.height = height

    self.weight = weight

human1 = Human(birth_year=1998)

print(human2.birth_year)

human2 = Human(birth_year=1999)

print(human2.birthyear)

human2 = Human(birth_year=1998)

print(human1.birth_year)

human1 = Human(birth_year=1999)

print(human.birthyear)



9. จาก class และ object ที่
สร้างขึน้นี ้แสดงผลอย�างไร

Question:

40

A B C DRed Toyota  Red Red  ToyotaToyota

class Car:

 def __init__(self, brand=None, color=None):

 self.brand = brand

 self.color = color

car1 = Car("Toyota", "Red")

print(car1.brand)



10. จาก class และ object ที่
สร้างขึน้นี ้แสดงผลอย�างไร

Question:

41

A

B

C

D

Nissan Red
Toyota Blue
Honda Black

Toyota Red 
Honda Black 
Nissan Blue

Toyota Blue 
Honda Black 
Nissan Red

Honda Black
Nissan Blue
Toyota Red

class Car:

 def __init__(self, brand=None, color=None):

 self.carbrand = brand

 self.carcolor = color

car1 = Car("Toyota","Red")

print(car1.carbrand, car1.carcolor)

car2 = Car("Honda","Black")

print(car2.carbrand, car2.carcolor)

car3 = Car("Nissan","Blue")

print(car3.carbrand, car3.carcolor)
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